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Portillons dans les stades,
aéroports et au-dela : les barrieres
automatiques peuvent aussi étre
des barriéres virtuelles (émetteur
et récepteur en face), comme un
compteur de passage par exemple.
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o Docs a et b Réaliser le montage a l'aide de la fiche

protocole ou de la vidéo.

o Docs a et d Taper le programme dans l'éditeur du

microcontréleur. Relier le microcontréleur au micro-
ordinateur. Vérifier dans « outils » que le port choisi
est bien celui auquel le microcontréleur est relié.
Téléverser le programme dans le microprocesseur.
Vérifier le bon fonctionnement du programme.

o Docs c et d Compléter a nouveau l'algorithme

de fagon a ce que la barriére s'ouvre si on appuie
sur un interrupteur. Proposer une modification
au programme et au montage de facon a mettre
en ceuvre ce nouvel algorithme.

o Docs c et d Compléter a nouveau l'algorithme

de facon a afficher « barriére fermée » ou « barriére

ouverte » sur 'afficheur, selon la position de la
barriére. Proposer une modification au programme

et au montage de facon a mettre en ceuvre
ce nouvel algorithme.

e Docs c et d Compléter 'algorithme de facon

a pouvoir changer la valeur du seuil grace au
potentiométre. Proposer une modification

au programme et au montage de facon a mettre
en ceuvre ce nouvel algorithme.
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P Compléter l'algorithme de fagon a pouvoir
afficher la valeur du seuil sur lafficheur, et
changer la couleur de ce dernier (si la barriére
est fermée, laffichage doit étre rouge, si elle est
ouverte l'affichage doit étre vert). Proposer une
modification au programme et au montage de
fagon a mettre en ceuvre ce nouvel algorithme.
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| EXTX] Extrait du programme correspondant a 'algorithme
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void loop() //Boucle principale

{

Luminosité = analogiend(CapteurLumigre);
if (Luminosite<seuil)
{
barriere.writ=(90);
delay(10000);
}
else
{
barriere.write(0);
delay(100);

//Met dans la variable Luminosité la valeur issue du capteur de lumiére
//si la luminosité issue du capteur est en dessous de la valeur seuil, ALORS

//met le servomoteur sur la position 90° : la barriére est levée
//nttend 10 s

//SINON

//met le servomoteur sur la position 0° : la barridre est fermée
//nttend 100 ms

rger le programme Ard
« BarriereAutomatique.ino »

[
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La barriere automatique

De nombreux systémes informatiques embarqués sont indispensables
au bon fonctionnement de notre monde, mais ils sont pourtant simples

a concevoir et a fabriquer.

OBJECTIF Réaliser une barriére automatique fonctionnelle.
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) Une barriére automaﬂque avec aff cheur Montage complet
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© Microcontréleur : circuit qui
regroupe les composants
essentiels d’un ordinateur :
entrées/sorties, processeur,
mémoire.

© servomoteur : moteur
pilotable par un microcontréleur.

© Potentiométre : bouton rotatif
dont on peut mesurer I'angle.
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[LXTA Liste du matériel

un microcontroleur Arduino™ un capteur un bouton
équipé d’une plaque de connexion de luminosité interrupteur




image5.png
Grove-LCD RGB Backlight
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un servomoteur un afficheur LCD un potentiométre
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Initialiser les paramétres
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