Theme 2 : Mouvements et interactions

Partie 1. Décrire un mouvement
CHAP 11-ESSENTIEL Décrire un mouvement-Vecteur vitesse et accélération
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CARACTERISATION
D’UN MOUVEMENT

Mouvement rectiligne
(la trajectoire est une droite)
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Mouvement circulaire
(la trajectoire est un cercle)
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Mouvement uniforme
(la vitesse a une norme constante)

V(t) est constant :
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v(t) est constante
mais pas V(1) :
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Mouvement non uniforme
(la vitesse a une norme non constante)

v(t) n'est pas constant.

V(t) et E(t) ont la direction
du mouvement.
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Sil'objet accélere, a(t) a le sens
du mouvement.

Si l'objet ralentit, a(t) a le sens
Opposé au mouvement.

V(t) n’est pas constant (y compris v(t)) :
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a(t) est dirigé vers l'intérieur

de la courbure (% > 0).



